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Non tutti, soprattutto la nuova ge-
nerazione, conoscono la storia
dell’invenzione del motore a scop-
pio. Eppure protagonisti di tutto
ciò furono due scienziati del no-
stro territorio, il pietrasantino Eu-
genio Barsanti e il lucchese Feli-
ce Matteucci. Una storia che vie-
ne raccontata nel colorato e diver-
tente fumetto di Bigo, fumettista
lucchese che, su impulso della
Fondazione Barsanti e Matteucci
– a 170 anni dall’invenzione del
motore a scoppio – esce con il pri-
mo numero delle sue “Avventure
del Bosone“ raccontando l’incre-
dibile vicenda dei due scienziati,
autori della “scintilla“ che cambiò
il mondo dei trasporti.
Il fumetto, edito da Maria Pacini
Fazzi Editore, è disponibile da og-
gi in edicola e in libreria ed è stato
presentato ieri mattina alla pre-
senza dello stesso David Bigotti,
in arte Bigo, Francesca Fazzi per
la casa editrice lucchese, Mia Pi-
sano, assessore alla Cultura del
Comune di Lucca, Maria Luisa Be-
concini, presidente della Fonda-
zione Barsanti e Matteucci, Dario
Dino Guida per Lucca Crea, Ma-
nuela Giovacchini, in rappresen-
tanza della Camera di Commercio
della Toscana Nord-Ovest e da
Cristiano Consorti vicecaposervi-
zio del quotidiano La Nazione di
Lucca.
Il volume, con prefazione della Di-
rettrice di QN La Nazione il Resto
del Carlino Il Giorno Agnese Pini,
può essere acquistato da oggi nel-
le edicole del territorio in abbina-
mento facoltativo al nostro quoti-
diano al costo di 6 euro più il prez-
zo de La Nazione. Dunque Bigo,
con i suoi colori e la sua vivacità,
racconta un’importante fetta del-

la storia della nostra città. Il volu-
me si caratterizza per essere gio-
vanile, dinamico, vivace e diver-
tente, adatto ai più giovani e in
grado di raccontare la storia dei
due scienziati da un punto di vista
fresco e accattivante.
L’obiettivo è infatti quello di dif-
fondere il fumetto tra le scuole
del territorio in modo da promuo-
vere la conoscenza di questa sto-
ria e l’amore per il fumetto, e in ge-
nerale per la lettura, alla nuova ge-
nerazione. Un vero salto nel tem-
po che ci riporta a 170 anni fa,
quando il motore a scoppio è na-
to a Lucca, a quando ci fu quella

famosa scintilla che ha cambiato
il mondo.
Le pagine del fumetto sono quin-
di un condensato perfetto di di-
vertimento, storia e soprattutto
lucchesità. La storia della scintilla
che ha cambiato il mondo ha fat-

to scattare numerose sinergie in-
torno al progetto tra i numerosi
player locali dall’editore Pacini
Fazzi a La Nazione alla Camera di
Commercio della Toscana Nord-
Ovest che ha compartecipato al
progetto al Rotary Club di Lucca a
Lucca Comics and Games che ha
patrocinato il volume e ne ospita
la presentazione con Bigo a collo-
quio con Dario Dino Guida.
Il fumettista sarà infatti presente
alla manifestazione con numerosi
firmacopie. Da evidenziare l’ap-
puntamento di sabato 4 novem-
bre alle 16 alla libreria Ubik, dove
si terrà l’«intervista in vetrina»
con Bigo e Maria Luisa Beconcini.
Tra le 17 e 17.30 la speciale sfilata
di cosplayer Steampunk percorre-
rà le strade della città fino alla Bi-
blioteca Agorà dove verrà presen-
tato il fumetto (conduzione affida-
ta a Dario Dino Guida di Lucca
Crea), si continua poi con un altro
firmacopie al Museo del motore a
scoppio Barsanti e Matteucci.
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IL DEBUTTO

La presentazione
nella sede della casa
editrice lucchese
Il volume si troverà
anche in libreria

La titolare
Francesca Fazzi

La presidente
Maria LuisaBeconcini

Hanno
detto

Sopra, un momento della conferenza
stampa di presentazione del fumetto
realizzato da Bigo – “Barsanti e
Matteucci e l’invenzione del motore
a scoppio“ – e che si è svolta nella
sede della casa editrice Pacini Fazzi;
a lato, la copertina del fumetto

(foto Alcide)

Maria Luisa Beconcini e Bigo (Alcide)

Fumetto di Bigo in edicola con La Nazione
“L’invenzione del motore a scoppio“
Commissionato dalla Fondazione Barsanti e Matteucci ed edito dalla Pacini Fazzi, potrà essere acquistato
al prezzo di 6 euro oltre al costo del quotidiano. Un incredibile viaggio nel tempo, indietro di 170 anni

LUCCA

Colori, divertimento, simpatia e
amore per il proprio territorio e la
sua storia: queste alcune delle ca-
ratteristiche di Bigo, fumettista luc-
chese artefice dell’opera. Al seco-
lo David Bigotti, Bigo realizza le
sue tavole soprattutto in digitale,
ma ama recuperare anche la ma-
niera classica, come fa con le sue

opere eseguite totalmente a pen-
na biro. Nel 2019 il fumettista ha
dato vita al supereroe made in Luc-
ca, Il Bosone, personaggio che ve-
glia sull’umanità dalla notte dei
tempi, anticipando e presenzian-
do ogni evento fondamentale del-
la storia, spostandosi nello spazio-
tempo grazie all’ormai mitica boto-
la. E da oggi questa botola ci porta
fino al XIX secolo, quando il primo
motore a scoppio venne realizzato

nella nostra città. «Mi sono diverti-
to a raccontare questa storia - com-
menta Bigo - , il tutto con un tono
vivace e accattivante, adatto alle
nuove generazioni. Con i miei dise-
gni ho voluto rappresentare anche
alcuni fatti di quel periodo in mo-
do da avere una narrazione com-
pleta del tempo che, con leggerez-
za e divertimento, rimanga nella
mente dei lettori».
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«Il fumetto rientra nel ricchissimo
calendario di eventi che hanno
onorato, a 170 anni dall’invenzione
del motore a scoppio e nel ventesi-
mo anniversario dalla nascita della
Fondazione, la memoria dei due
scienziati lucchesi e il lavoro di ri-
cerca, la dedizione e l’intuizione
con cui cambiarono la storia. Un
calendario che ha scandito il 2023
offrendo un palinsesto in grado di
coinvolgere studenti, appassiona-
ti, professionisti e curiosi».

Chi è

Bigo e “Il Bosone“, supereroe made in Lucca

PACINI FAZZI EDITORE

FONDAZIONE BARSANTI E MATTEUCCI

«Siamo felici e soddisfatti di dif-
fondere al pubblico questo fumet-
to che racconta una fetta così im-
portante della storia del nostro ter-
ritorio. La realizzazione di questo
progetto ha visto la nascita di nu-
merose sinergie tra i diversi player
locali che guardano soprattutto al-
le nuove generazioni e alla diffusio-
ne dell’amore per il fumetto e per
la lettura tra i più giovani. Abbia-
mo lavorato insieme nello spirito
della manifestazione».
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